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LEGE IN LATINUM : "CURAS REUOLUI
ANIMUS ET REPETIT METUS., SED
ANIMUS CONTRA INNOCENS SIBIQUE
MELIUS QUAM DEIS NOTUS NEGAT".

TRADUCTION : MON CCEUR TOURNE
RETOURNE SES ANGOISSES ET|
RECOUVRE SES CRAINTES.
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Chaque joueur incarne Oedipe, rejeton maudit de la famille
des Labdacides, condamné a tuer son peére Laios et a
épouser sa mére Jocaste. Le nom du jeu est une contraction
du nom latin "Oedipus" et du grec "monos" qui signifie
"seul". Oui, dans la mythologie, Oedipe est souvent seul
face a l'implacable destin, mais dans ce jeu il n'a pas dit son
dernier mot et ne désespere pas de reconquérir une part de
bonheur et de bénédiction divine.

Déjouer la tragédie ! Pour cela, il faut convaincre Thésée de
nous accueillir a Colone. Le gagnant est celui qui obtient le
premier trois cartes "Bonus" et réussit a convaincre Thésée.

Le plateau

15 cartes “Sphinx”

15 cartes “Semper Maledictus®
15 cartes “Bonus”

15 cartes "Fortuna"

5 pions "Oedipus"

2 notices explicatives



L'un des participants doit jouer Thésée et a donc un role d'arbitre.
Les autres joueurs incarnent CEdipe et placent leur pion sur la
case "Age !". Le joueur le plus jeune commence et se place sur la
premiere case "Sphinx". Chaque joeur avance ensuite d'une case
lorsque c'est son tour.

Arrivé sur une case "Sphinx", le joueur doit répondre a une
question. Thésée pioche une carte Sphinx et pose la question :
attention, elle est en latin, alors le premier défi est déja de la
comprendre... Si le joueur répond correctement (soit en en
francais, soit en latin !), il gagne une carte "Bonus" ; dans le cas ou
il ne répond pas ou bien propose une réponse fausse, il recoit une
carte "Semper Maledictus". C'est ensuite le tour d'un autre
joueur.

Si un joueur arrive sur une de ces cases, il doit piocher la carte
correspondante.
Arrivé sur une case "Fortuna" il faut piocher une carte "Fortuna" et la

retourner pour voir si l'on a gagné une carte "Bonus" ou "Semper
Maledictus". Au tour suivant, le joueur avancera d'une case.



Si un joueur doit piocher une carte "Semper Maledictus", gare a
lui... Les cartes "Semper Maledictus" peuvent mener CEdipe a sa
perte. De fil en aiguille, le joueur pourra étre éliminé, selon la
carte piochée. Il devra alors se placer définitivement sur la case
"Semper maledictus". De plus, Le joueur doit garder avec lui les
cartes "Semper Maledictus" qu'il a piochées. S'il en a eu trois, il
est éliminé du jeu et place son pion sur la case "Semper
maledictus" du centre du plateau.

Elles sont des aides, des atouts pour le joueur. Il faut trois cartes
"Bonus" pour pouvoir essayer de convaincre Thésée. Les cartes
Bonus doivent étre utilisées pour le convaincre.




