Oediffugium

Escape Game - Regles du jeu

Nombre de joueurs

Minimum 11 (un organisateur et dix joueurs)
Pas de maximum
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partir de 12 ans

Matériel
Chronométre

Vaste local muni d’une poubelle
Un dictionnaire Gaffiot

Les pages suivantes imprimées

But du jeu
Sortir du local en respectant le temps imparti

C’est un jeu collectif : tout le groupe gagne s’il arrive a sortir ou perd s’il reste enfermé

Durée de jeu
Moins d’une heure

Organisation du jeu par Tirésias, nom de I’organisateur du jeu

Munissez-vous d’un chrono et choisissez un local assez vaste (muni d’une poubelle). Ce
local s’appellera désormais “palais d’Oedipe et Jocaste”.

Cachez un double de la clef du local dans la poubelle (idéalement entre le sac et le
plastique).

(NOTA BENE : Si vous ne possédez pas de double de la clef ou ne voulez pas enfermer
les joueurs pour de vrai, toute autre alternative est possible, comme mettre un cadenas a
code sur la clenche et en cacher le code derriére la poubelle)

Imprimez la page “Feuille d’indices” et collez-la sur un dictionnaire Gaffiot au centre de la
classe.

Camouflez les 10 “Enigmes-QR-Codes” un peu partout dans le “palais”.

Faites entrer le groupe et enfermez-vous avec eux dans le local (pour un effet plus théatral,
jetez la clef par une fenétre) pour leur lire les consignes.

Une fois les consignes lues, lancez le chrono de 60 minutes et laissez chercher et résoudre
les joueurs (en veillant discrétement a ce qu’ils ne s’approchent pas trop de la poubelle
avant d’avoir tout complété).
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FEUILLE
D'INDICES

TROUVEZ-LES
TOUS
AVANT
D'OUVRIR
LE LIVRE
DES AUGURES




LE PREMIER EST LE
NOMBRE D'ENFANTS DE
OEDIPE...

LE DEUXIEME EST LE
NOMBRE DE LETTRES
DANS LE PRENOM DE SA
MERE...

LE TROISIEME EST (LE
NOMBRE DE LETTRE DU
PRENOM DU PERSONNAGE
PRICIPAL+CELUI DE SON
PERE+1):2



Pourquoi Oedipe s'est il creve
les yeux?

Coche la bonne réponse :












Le mot de passe est le mot en gris.

Noobkwd =~

Qui est la femme de Laios ?

Ma sceur Junon est mon épouse. Qui suis-je ?

Dans quelle ville Oedipe vit-il ?

Qui a été tué par son propre fils ?

Comment s’appelle la fille d’Oedipe, celle qu'il I'a aidée ?
Quelle est la spécialité de la Sphinge ?

Qui est le mari de Jocaste aprés la mort de Laios ?












1ére Enigme:
C'est quand la date de
naissance d'Oedipe


















