@ FATI OCULUS

Qti&ipe est Iejouct des dieux et de la malédiction qui pese sursa famille. Mais un simple mortel Pcut-i] éclﬂaPPeré
Pordre établi par les Puissances supérieures ? Q'iclipc doit-il suivre le chemin que le destin a tracé pour fui 7

Farticipe au conseil des divinités pour décider du sort d’OEdiPe.

Réglcs du icu :

Joueurs : deux ¢quipes, de 4 a i O joueurs.

Age:12anset+

Matériel : un Platcau “OCULUS?, undé¢ a construire, deux pions (PUER et SENIX), des cartes questions, un Platcau
ALNIGMA.

Duréc : environ une heure.
But clujcu : Chaquc équipc doit amener Q‘iclipc vers son objecthC :

[¢quipe “EATUM? (destin) doit amener le heros “PUR” (pion représentant C}idipejeune) a rester sur le
chemin de son destin.
[2¢quipe “SEDITIO” (révolte) doit aider le héros “SIENX” (pion représentant O dipe adulte) a lutter pour
remonter le temps et échapper a son funeste et injuste destin.
|"¢quipe qui parvient en premier a son but remporte la partic.
|_e d¢ permet de sé¢lectionner la catégorie de la carte selon des themes :
i. Historia (Histoire antique) / 2. O dipus (vie #CLdipe) / 3. Fabula (mythologie), / 4. Romanorum mos (civilisation
romaine), / 5. |_ingua (langue), / é. [Z tymologia (¢tymologje)
Fréparation: construire le d¢, et préparer les pions. | rier les questions par catégorie et les placer face cachée surle plateau

Aenigma, en face du numéro corresponc]ant‘

Déroulement d'une partie :

Lesjoueurs se répartissent en deux équipes‘ Chaquc équipe désignc un “ORACULUM” (Oracle) qui sera clﬂargé de

donnerla réponse au nom de I’équipe, et un “SFH]NX” qui sera chargé de poser la questfon a |’éc1uipe adverse.



FPour débuter : lancer le dé. L’équipc qui obtient le meilleur score commence. | _es deux équipes Placent leur Pion au centre de
P “OCULUS”, sur le parcours débouchant sur la case ciu’i| doit atteindre. L’équipe clui commence lance le dé. | e chiffre
détermine la catégorie de qucstion‘
| a qucstion est Posée par le “SFf—iINX” de l’équiPc adverse. APrés concertation, c’est P ”ORACULUM” qui donne la
réponse‘

Si la réPonsc est correcte, Qf_c{ipe avance du nombre de cases mentionné sur la carte. Fuis le tour revient a I’équipe
adverse.

Si la réPonsc est erronée, le tour revient a l’équipe adverse. Si I’Oraculum dépasse le temps imparti, le tour revient a
l’équipc adverse.
Aprés chaquc qucstion, la carte est rePIacéc sous le Paquet corrcspcmdant.
Lorsquc les qucstions dune catégorie ont toutes été Posécs, le temps accordé pour réPondrc doit étre réduit. Chaquc équipc

)

peut décider de changcr d Oraculum”, avant que la qucstion lui soit Poséc.
| a Premi‘cre éciuiPe qui meéne (}idipe au bout de son chemin, surla case “[Fatum” ou “«Seditio”, a gagné.

Victoria!

[l existe des cases spéciales sur le parcours de chaque équipe :
p P que equip
- | acase “POENA” (chatiment) : les dieux vous infligent un chatiment : reculez d'une case.
g
- La case “CUSTOD]A” (Prison> :les dieux vous sont défavorables. \/ous passez un tour.
- La case “I:ORTUNA” (hasar&) -relancezle Aé, sans réPondre aune question. Et avancez du nombre indiqué.
- La case “FKAEM]UM” (récompense) : avancez d’une case
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OEDIFUS

ch veut dire Q‘idipe et Pourquoi lui a~t-
on donné ce nom?
Qf_dipe signhcie “Pied enfle”. Onlui a
donné ce nom car en l’abanclormant, onluia

COUPé les tendons, ce ciui le fit boiter.

OEDIFUS

Four se débarrasser de son gils, le Pére
cl’QidiPc fait aPPc] aun:
a) Forgeron
b) berger
C) soldat
d) vendeur de sable
]

OEDIFUS

Alors qu’Qi‘diPc doit étre abandonné :

a) une louve le recueille et s’occupe de lui
b) un marchand le Prend etle mange
c) un homme le donne au roi de (orinthe
d) un homme le recueille et lui enseigne Part
de cuisiner

2

OEDIFUS

Q‘idipe passe son enfance comme :
a) rxin-ja
B) Princc héritier d'un royaume
c) magicien

d) humble fils de berger

OEDIFUS

Qp’est~ce que Poracle de Delphes
annonce a Qi&ipc ?

| "oracle annonce a C}idipe qu’il tuera son

Pére el qu’i] couchera avec sa mere.

OEDIFUS

de! estla question posée par le sPhinx ?

del étre, pourvu diune seule voix, a
dabord quatrejambes le matin, Puis deux

Jambes le midi, et troisjambes le soir?




OEDIFUS

Fourquoi Q‘ic}ipe a-t-il été abandonné 7

A cause de la prophétie de son pere : si son
prop P

Pére faisait un enfant, tot ou tard son fils

finirait par le tuer.

OEDIFUS

(_ombien d’enfants Oticlipe a-t-ileu?
(itez 2 noms

]l aeu4 enfants :

Etéocle, Fo]ynice, Antigonc et ]sméne

OEDIFUS
Quia Préc{it le destin d’Q‘ic’iPe ?

L’orac]e de Delphes

CEDIFUS
Fourcluoi Q‘ic}ipe quitte~t~il Corinthe ?

Four retrouver ses vrais Parents

OEDIFUS

Comment | aios meurt-il ?

(Cest son Fils, Q‘idipe qui le tue sans

savoir qu’il est son Pére.

OEDIFUS

Avec qui Qf‘dipc se maria-t-il 7

|l se maria avec sa mere la reine_Jocaste.




OEDIFUS

Fourquoi Qidipe fut-il nommé roi ?

Car il a déelivre la ville de Thébes du
Sphinx

OEDIFUS

annd Qidipe apprit tout le mal qu’il avait
fait, que fit-il 2

” se creva les yeux, pour se Punir, et quitta

la cité.

OEDIFUS

QOu Cjic{ipc fut-il eleve 2

[l fut éleve a Corinthe.

1

OEDIFUS

ch! futle destin des fils d’Q‘f_diPC ?

]ls se sont entre-tués pour navoir pas su se
partager le trone d‘(f_c{ipe dont ils avaient
hérité.

5

OEDIFUS
Fourquoi Q‘idipe a-t-il été abandonné 7

Four échappcré la Prédiction C{‘APo”on,
qui Prétenclait qu’i] serait tué par son
propre Fils, La’fos ordonna d'abandonner
lenfant surle Mont Cithéron.

2

OEDIFUS

Qui sont les parents adopthcs d’Q‘idiPe?

Qt_:_dipe est sauvé et a&opté par Folgbe et
Méropej le roi et la reine de Corinthe, qui

Ii¢levent comme leur fils.

3




OEDIFUS

Qui sont les parents bio]ogic]ues

cl’oidipe?

| es parents biologiques d’(f_clipc sont
Jocaste et La'l'os
2

OEDIFUS

Fourquoi Antigone, la fille cl’(jidipe, fut-

elle mise a mort 7

Four enterrer son ?rére, elle tint téte a son

oncle (_réon, ma]gré son interdiction.

>

HISTORIA

Qui est la mere de Rcmus et Romu]us 7

I

HISTOKRIA

Sur que”e montagne la ville de Rome a-t-

elle était fondée 7

2

HISTOKIA

Qui estle Premier empereur de Rome ?

I

HISTOKRIA

uel est ie nom compie c uies esar ¢
| est| Pltd l tsar?

2




HISTOKRIA HISTOKRIA

En que”e année a eu lieu la chute de Dc quc”e catastrophc naturelle Fompéi a-

l’cmpire Komain 7 t-clle &té victime ?

— *

I

HISTORIA

Qui de Romulus et Remus a été 1
dirigcant de Rome 7

HISTOKIA HISTOKRIA

Qui estle personnage qui a défendu un Pont Quel estle nom des guerres contre Cart}ﬁage

tout seul contre les étrusques ? ?
2




HISTOKRIA

Qui aviolé | ucrece?

2

HISTOKRIA

Far que! chaine de montagne [Hannibal est-l

Passé pour éviter les armées romaines ?

2

HISTORIA

Dans qucl pays actuel se situe Cart]'\agc

2

HISTOKRIA

Quc] est Pannée de naissance de Ju]es Ccsar

?

3

HISTOKIA

Quel fut le dernier roi de Rome 7

2

HISTOKRIA

Qui était lajeune fille romaine enlevée par

Forscnna, roi des Etrusques ?

P




HISTOKRIA

de! PeuP]e ennemi des romains envahit Rome

en 390 avant JC 7

2

HISTOKRIA

(Comment les romains sont-ils sauvés suite a

l’attaque des Gau]ois en 390 avant J C?

*

I

ROMANORUMMOS

uelle est le plus ¢levé et le plus rare parmiles
P P P

magistratures romaines ?

3

ROMANORUMMOS

Qui sontles personnes qui accompagnent les

magistrats et Por’cent des faisceaux ?

3

ROMANORUMMOS

n quel matériau étaient les bulletins de

vote dans l’antiquité ?

2

ROMANORUMMOS

Qy’esbce que le garum?

3




ROMANORUMMOS

Qu’est~cc que la toge Prétexte 7

ROMANORUMMOS

Qu’est~ce que le triclinium 2

>

LINGUA

Que signi}tie la Phrase - “T" rrare humanum

est?”’

Cela signilcie Perreur est humaine

1

LINGUA

(_omment dit-on “enfant” en | atin?
Ondit:« puer »
|

LINGUA

(omment dit-on louve en | _atin ?

On Cl!t K luPa »
2

LINGUA

Que signifieA mundo condito ?

Dclouis 2 création du monde
b/




LINGUA

de signhtie asinus ?

Cela signipie ane

2

LINGUA
ch signhtie DPonus 7

Ce]a signhcie Pon
/

LINGUA
Que signiFic Pellum 2

Cela signhcie (la) guerre
/

LINGUA

Que signi?ic Caclum 7

Cela signiﬁe le cre/

2

LINGUA

Qpe signhcie [Frimum non nocere 7

D’abord ne pas nuire
7/

LINGUA

Qpe signhcie Jn vino veritas 7

[ a vérité est dans Je vin

2




LINGUA

Que signi{:ie A/ea/acta est ?

[ esorten cstjcté

/

LINGUA

(Comment dit-on lo/ en ] atin?

Ondit fex

]

LINGUA

(_omment dit-on eau en | atin?

On dit agua.

/

LINGUA

Commcnt dit-on erreur enlatin?

On dit erratum

/

LINGUA

(omment dit-on /Daix en| atin?

On dit pax.

2

LINGUA

(Comment dit-on nature en| atin?

On dit natura
/




LINGUA

Comment dit-on corps en Latin 7

On dit corpus

I

LINGUA

(_omment dit-on médecin en latin 7

On dit medicus

/

FABULA

(Citez 5 Dieux grec:

b

FABULA

Qui est le Dieu de 'amour:

2

FABULA

Qucl animal Faﬂtastique avait [Jades a ses

cHtés ?

i

FADBULA

Commcnt s’aPPc”c le Dieu grec Ares chez

les romains ?

2




FADULA

Quiest la socurjume”e d'APollon ?

2

FADULA

Qui était la déesse de la chasse et de la

!une?

2

CTYMOLOGIA

Donnez 2 mots Fram;ais dérivés de «

CUrsus,us,m »

Cursus, curshc, curseur, Précurseur...

2

CTYMOLOGIA

Quc veut dire “inciPit” en littérature ?

lnciPit : Premicrs mots d'un livre

3

ETYMOLOGIA

Farmiles noms de marques suivants, ]eque]

nest pas ci’originc latine 7

Nivea, Sanex, (Candia, Canon, (Geox,

2

ETYMOLOGIA

de”e célebre marque est en lien avecla
célebre Phasc latine “« Anima sana in

corpore sano”?

ASICS

2
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