Le jeu “
"MALEDIGTION !
"EXSEGRATIO V'

¢ { au score

du dé




Garacteristiques du jeu Introduction au jgu

‘NOMBRE DE JOUEURS : 3-4 JOUEURS EST L'IDEAL. %lENVENUE DANS CE JEU ! *
‘NOUS AVONS MIS LE MATERIEL POUR 6 JOUEURS

MAIS IL FAUT ALORS ENVISAGER LA VERSION
RACCOURCIE DU JEU !

SA FAMILLE DU ROI §AIOS (APPELEE LA FAMILLE DES
LABDACIDES) EST MAUDITE CAR fAI0OS A COMMIS UN

DUREE : COMPTER | HEURE POUR LA VERSION CRIME IMPARDONNABLE, UN VIOL SUR UN MINEUR QUI

LONGUE ETAIT SON ELEVE ET LE FILS DE SON PROTECTEUR !
‘PELOPS, LE PERE DE CELUI-CI, EN COLERE, INVOQUE

AGE : A PARTIR DE il ANS LES DIEUX ET LE MAUDIT, LUI ET TOUS SES

W cee DESCENDANTS.

nyllotigigues dtalegic _@FFECTIVEMENT, TOUTE SA FAMILLE MEURT, COMME
AURAIT PU LE PREDIRE AUSSI LA VOYANTE, LA PYTHIE.

;%J;;j A0S N'AURA PAS DE DESCENDANCE.

_BEULE SMENE SURVIT, LA PETITE-FILLE DE §Ai0S.
_BLLE N'AURA MALHEUREUSEMENT PAS D'ENFANTS, CE
QUI BLOQUE LA LIGNEE DU CRIMINEL. §A TERRIBLE
MALEDICTION EN A DECIDE AINSI...

l%égl@. cdu jeu

Matériel de la version ' ALE” Q‘,QN *

complete Exﬁfcﬂ AT'Q |

But du jeu
| PLATEAU ACCOMPLIR LA MALEDICTION DE PELOPS EN SE
[ DE SPECIAL DEBARRASSANT DE TOUTES LES CARTES "PERSONA"
6 PIONS MAIS CONSEIL DE JOUER A 4 EXCEFTE LA CARTE "JSMENE" (LA SEULE PERSONNE
3 JETONS "PASSE TON TOUR" QUI SURVIVRA DANS LE MYTHE MAIS QUI NE
49 CARTES "ALEA" DONNERA AUCUNE DESCENDANCE).
58 CARTES "AENIGMA"
6 SERIES DE 10 CARTES "PERSONA" Fin du jeu &t vainqueur

2 CARTES "JSMENE" SUPPLEMENTAIRES SA PREMIERE PERSONNE A QUI IL NE RESTE QU'UNE
SEULE CARTE EN MAIN, LA CARTE "JSMENE", EST LE
VAINQUEUR DU JEU. (CELUI-CI SE TERMINE A CE
MOMENT-LA.



Les diliérents types de cartes du jeu

Les cartes 'persona’ ( - personnage) :
_ SES CARTES "PERSONA" SONT CELLES QUE L'ON A AU DEBUT DU JEU. (PHACUN EN
o POSSEDE 10, UNE PAR PERSONNAGE DU MYTHE : &URYDICE, (?REON, HEMON, ANTIGONE,
o _BTEOCLE, ‘POLYNICE, JOCASTE, §Ai0S, ©EDIPE ET qSMENE. SEUR NOM EST EN LATIN SUR
“" " LES CARTES : @GURYDICE, (CREON, %IAEMON, ANTIGONA, @TEOCLES, POLYNICES,
OCASTA, SAIUS, OEDIPUS, SMENE.
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Les deux cartes 'Ismeng’ du milicu du plateau :
SES DEUX CARTES "JSMENE" DU MILIEU NE SONT EN RIEN DIFFERENTES DES CARTES
ISMENEW "PERSONA" REPRESENTANT "ISMENE", IL Y A JUSTE AU DEMARRAGE DU JEU DEUX CARTES
"ISMENE" EN "TROP" QUI SONT MISES A L'EMPLACEMENT DES CARTES "ISMENE"
SUPPLEMENTAIRES SITUE AU MILIEU DU PLATEAU. @LLES NOUS PERMETTENT, SI ON A
PERDU NOTRE CARTE "SMENE", D'EN AVOIR UNE DE NOUVEAU CAR ON NE PEUT PAS
_I GAGNER LA PARTIE SI ON N'A PLUS AUCUNE CARTE "SMENE". ‘MAIS LE DESTIN PEUT
AUSSI ENTRAINER QUE L'ON EN RECUPERE UNE DE PLUS ALORS QU'ON EN A DEJA UNE. ©)R,
ON NE PEUT PAS EN AVOIR DEUX A LA FIN...

Les cartes "agnigma’(- énigme) :

SES CARTES "AENIGMA" SONT LES ENIGMES POSEES PAR LA SPHINGE QUE L'ON PIOCHE
LORSQUE L'ON TOMBE SUR UNE CASE "AENIGMA !". &LLES PORTENT SUR LES
CONNAISSANCES DU MYTHE. ‘REFLECHISSEZ BIEN AVANT DE REPONDRE QUAND LA
FORMULATION EST ENIGMATIQUE CAR VOUS N'AVEZ PAS DE DEUXIEME CHANCE UNE FOIS
UNE REPONSE LANCEE PEUT-ETRE TROP VITE. “YOUS ETES LIBRES D'IMPOSER A TOUS QUE

LE NOM DU PERSONNAGE SOIT DONNE EN LATIN OU NON.
(‘YOIR "EXPLICATION DES CASES SPECIALES", POUR LE FONCTIONNEMENT PRECIS DE CELLES-CI)

Les cartes "'alea’(= hasard) :
jliS CARTES "ALEA", SONT DES CARTES QUI PEUVENT VOUS PORTER CHANCE OU MALHEUR.
b C'EST LA “PYTHIE DE DELPHES QUI PRONONCE CES PREDICTIONS. @ERTNNES CARTES SE
GARDENT ("@ARDE CETTE CARTE PRECIEUSEMENT"), D'AUTRES SE  JOUENT
' IMMEDIATEMENT ("CARTE VALABLE IMMEDIATEMENT").

ALEA IACTA EST !



éxplication des cases du plateau

DONNE LA CARTE

DE TON CHOIX

& TN VOIS TE GAUCHE. PONNE LA CARTE "PERSONA" ("JSMENE", "(PREON", "@TEOCLES",
"POLYNICES", "JOCASTA" ET CAETERA) DE TON CHOIX A TON VOISIN DE
GAUCHE.

ARRETE TON CHAR...
‘JON CHAR EST BLOQUE A UN CARREFOUR PAR UN VIEILLARD QUI REFUSE DE TE
CEDER LE PASSAGE, PASSE TON TOUR. PRENDS UN DES TROIS JETONS "PASSE
TON TOUR" POUR NE PAS OUBLIER...

®ONNE LA CARTE DE TON CHOIX A TON VOISIN DE GAUCHE ET DIS-LUI LA
iennze s cee CARTE "PERSONA" QUE TU AIMERAIS AVOIR. JU AS DEUX ESSAIS POSSIBLES
, 38 v choix POUR LE NOM DE PERSONNAGE DEMANDE A TON VOISIN : AU SECOND
T pERSONNAGE QUE TU DEMANDES ET QUE TON VOISIN N'A PAS, AUCUN ECHANGE

NE PEUT AVOIR LIEU !

@XEMPLE : JU SOUHAITES DONNER LA CARTE "PERSONA" "(REON" A TON VOISIN DE GAUCHE ET TU LUI

DEMANDES : "PUIS-JE AVOIR LA CARTE "&SMENE", S'IL TE PLAIT ?". (N'OUBLIE PAS LE "S'IL TE PLAIT" ). &'IL
NE L'A PAS, RETENTE TA CHANCE AVEC UNE AUTRE CARTE "PERSONA" (“${AEMON", " fAIUS", "POLYNICES" ET
D CAETERA). _SINON, TU GARDES TOUT SIMPLEMENT TA CARTE "CREON"...

de gauche

GUAND TU PIOCHES UNE CARTE "AENIGMA", C'EST TON VOISIN DE GAUCHE QUI
aenigma'! TE LIT LA QUESTION. DONNE TA REPONSE ET IL VERIFIERA ALORS LA VERACITE

DE CELLE-CI, EN PIVOTANT LA CARTE VERS LE BAS.
o 81 TA REPONSE EST FAUSSE, DOMMAGE, TON TOUR S'ARRETE, SANS T'ETRE
DEBARRASSE D'UNE CARTE...
o 81 TA REPONSE EST JUSTE, TU AS REUSSI A ACCOMPLIR UNE PARTIE DE LA
MALEDICTION DE PELOPS, BRAVO ! TU TE DEBARRASSERAS ALORS DU PERSONNAGE
CONCERNE PAR L'ENIGME EN DEPOSANT SA CARTE A L'EMPLACEMENT "RIP"

(fe tombeau de 1a famifle des LABPAGIDES...)

v DU G)UAND TU TOMBES SUR CETTE CASE, QUE CELA T'ARRANGE OU NON, TU DOIS
RECUPERER LA/UNE CARTE "SMENE" QUI SE TROUVE DANS L'EMPLACEMENT DES
CARTES "ISMENE" SUPPLEMENTAIRES SITUE AU MILIEU DU PLATEAU : PLACE-LA
DANS TON PROPRE JEU.



éxplication des cases du plateau (suite)

+ l AVANCE DE 5 CASES DE PLUS PUIS FAIS L'ACTION DEMANDEE SUR LA CASE
OU TU T'ES RENDU(E).
gu Score
du dé

Pioche ung carte "AL&A" !
SA ‘PYTHIE A UNE REVELATION POUR TOI, PIOCHE UNE CARTE "ALEA" POUR

CONNAITRE CE QU'ELLE A A TE DIRE ! SUIS LES INDICATIONS DE CELLE-CI.
€)N TE PREVIENT, TU NE PEUX ECHAPPER A TON DESTIN !

es O Bl TU TOMBES SUR CETTE CASE, MELANGE LES CARTES DEPOSEES A
L'EMPLACEMENT "RIP" ("REQUIESCAT IN PACE" : "QU'IL REPOSE EN PAIX")
QUI CORRESPOND AU
tombegu de {3 famille des LABPAGIDES
PUIS PRENDS LES TROIS PREMIERES CARTES DU PAQUET FORME. &'IL Y A

TROIS CARTES OU MOINS, PRENDS TOUTE LA DEFAUSSE. ?DOMMAGE POUR TOI
L.

&I TU TOMBES SUR CETTE CASE ET QUE TU AS UNE CARTE "SMENE", QUE
sy CELA T'ARRANGE OU NON, DEPOSE-LA A L'EMPLACEMENT DES CARTES
"ISMENE" SUPPLEMENTAIRES SITUE AU CENTRE DU PLATEAU. &I TU AS
PLUSIEURS CARTES "SMENE", PLACES-EN SEULEMENT UNE.

‘RECULE DE 4 CASES PUIS FAIS L'ACTION DEMANDEE SUR LA CASE OU TU T'ES
RENDU(E).

‘fU ACCOMPLIS UNE PARTIE DE LA MALEDICTION DE “PELOPS : CHOISIS UNE
CARTE "PERSONA" DONT TU VEUX TE DEBARRASSER ET METS-LA DANS
L'EMPLACEMENT "RIP", LE FAMEUX Tombegu des {abdacides !




e plateau realisé avec les éléments du jeu




PEROULEMENT PETAILLE PU J&U

Version longue : pour les joueurs qui ont le temps devant eux
6t qui connaissent tras bien le mythe y compris 66 qui concerne Hémon, 6réon 6t &urydice

simple rappel du but du jeu
ACCOMPLIR LA MALEDICTION DE PELOPS EN SE DEBARRASSANT DE TOUTES LES CARTES "PERSONA" EXCEPTE LA CARTE
"ISMENE" (LA SEULE PERSONNE QUI SURVIVRA DANS LE MYTHE MAIS QUI NE DONNERA AUCUNE DESCENDANCE).

Prgparation du jeu

e (ZHACUN CHOISIT UN PION ET TOUS LES PIONS SONT MIS A LA CASE "INITIUM" (= DEPART).

e ‘MELANGEZ LES CARTES PAR CATEGORIE : CARTES "AENIGMA" ET CARTES "ALEA". @ISPOSEZ-LES AU CENTRE DU
PLATEAU EN TAS SELON LEUR EMPLACEMENT.

° @ISTRIBUEZ UNE CARTE DE CHAQUE PERSONNAGE ("(ZREON", "${AEMON", "ANTIGONA", "POLYNICES", "@GTEOCLES",
"JOCASTA", " SAIUS", "QEDIPUS" ET "JSMENE") A CHACUN DES JOUEURS : UN JOUEUR DOIT DONC AVOIR 10 CARTES EN
MAIN. POUR PERDRE MOINS DE TEMPS A DISTRIBUER LES CARTES, VOUS POUVEZ VOUS AIDER DES NUMEROS QUE
NOUS AVONS MIS EXPRES SUR LES CARTES EN VERIFIANT QU'IL Y AIT LES 10 NUMEROS DE 1 A 10 (EN FIN DE PARTIE,
VOUS POUVEZ MEME RANGER LES CARTES PAR PAQUETS DE 10, ENTOUREES D'UN ELASTIQUE).

e “PLACEZ ENSUITE DEUX CARTES "ISMENE" QUI SONT EN PLUS AU MILIEU DU PLATEAU (A L'EMPLACEMENT DES CARTES
"ISMENE" SUPPLEMENTAIRES).

Deémarrade du jeu

e ‘POUR LE DEMARRAGE DU JEU, HONNEUR AU MOINS INFORME SUR L'HISTOIRE D'§)EDIPE !
e (N COMMENCE AVEC 10 CARTES EN MAIN CHACUN : UNE CARTE DE CHAQUE PERSONNAGE.
e (F PREMIER JOUEUR LANCE LE DE ET AVANCE SELON LE RESULTAT A PARTIR DE LA CASE INITIUM (= DEPART) ET
EN SUIVANT LA FLECHE. &I LE RESULTAT DU DE N'EST PAS UN CHIFFRE MAIS LE VISAGE DE LA PYTHIE, ON RESTE
SUR PLACE ET ON PREND UNE CARTE "ALEA". ‘[L EFFECTUE ALORS LA TACHE DEMANDEE SUR LA CASE OU IL EST
ARRIVE (VOIR EXPLICATION DES CASES SPECIALES DU PLATEAU).
Poursuite du jeu

e “PUIS C'EST AU TOUR DU JOUEUR DE GAUCHE, IL LANCE LE DE, SE DEPLACE, ET CAETERA. )N JOUE UN PAR UN
DANS LE SENS DES AIGUILLES D'UNE MONTRE.

o (ES EXPLICATIONS DETAILLEES SUR LES CASES ET LES CARTES SE TROUVENT DANS LES PAGES QUI PRECEDENT.

ATTENTION, LA CARTE "ISMENE" N'EST EN RIEN UNE CARTE INSIGNIFIANTE ET ELLE A SES SPECIFICITES !

* ‘TOUTES LES CARTES "ISMENE" DONT TU TE DEBARRASSES SE METTENT A L'EMPLACEMENT DES CARTES "ISMENE" SUPPLEMENTAIRES ET
NON DANS L'EMPLACEMENT "RIP" COMME POUR LES AUTRES PERSONNAGES.

e &I TU AS RECUPERE UNE CARTE "ISMENE" EN PLUS DE CELLE DE DEPART, TU DEVRAS IMPERATIVEMENT TROUVER LE MOYEN DE T'EN
DEBARRASSER CAR TU NE PEUX PAS GAGNER EN AYANT 2 CARTES "ISMENE" EN MAIN MEME SI TU AS FAIT L'EXPLOIT D'ELIMINER
TOUTES LES AUTRES.

e A L'INVERSE, SI TU AS PERDU TA CARTE "ISMENE", IL FAUT OBLIGATOIREMENT QUE TU EN RETROUVES UNE CAR TU NE PEUX PAS
GAGNER AVEC O CARTE EN MAIN. SMENE DOIT ETRE VIVANTE A LA FIN !

e 81 TU TOMBES SUR UNE CARTE "AENIGMA" DONT LA REPONSE EST "ISMENE ET QUE TU AS DEJA CETTE CARTE, NE REPONDS PAS !!

Simple rappel sur la fin du jeu et le vainqueur

SA PREMIERE PERSONNE A QUI IL NE RESTE QU'UNE SEULE CARTE EN MAIN, LA CARTE "SMENE", EST LE VAINQUEUR DU
JEU. @ELUI-CI SE TERMINE A CE MOMENT-LA.




Yersion du jeu PAGGOUPGIG

CETTE VERSION EST DESTINEE AUX JOUEURS
QUI ONT MOINS DE TEMPS DEVANT EUX
ET/0U QUI NE CONNAISSENT PAS BIEN LE MYTHE
(EN PARTICULIER CE QUI CONCERNE HEMON, CREON ET EURYDICE).

‘NE DISTRIBUEZ PAS 10 CARTES "PERSONA" PAR JOUEUR. @NLEVEZ : HEMON, (CREON, GURYDICE.
(CREON : CARTE "PERSONA" N° 4
${EMON : CARTE "PERSONA" ‘N°6
EURYDICE : CARTE "PERSONA" ‘N°8

“PASSEZ EN REVUE LES CARTES "AENIGMA" ET ENLEVEZ LES CARTES QUI ONT CE CODE : .

‘PASSEZ EN REVUE LES CARTES "ALEA" ET ENLEVEZ DE MEME LES CARTES QUI ONT CE CODE : .

“GoUS ALLEZ EGALEMENT GAGNER DU TEMPS PARCE QUE PLUS AUCUN JOUEUR NE POURRA PERDRE SA CARTE
"SMENE" OU EN GAGNER UNE EN TROP !
1) ‘NE METTEZ ALORS PAS LES DEUX CARTES "ISMENE" SUPPLEMENTAIRES DU MILIEU DU PLATEAU.
2) SES DEUX CASES QUI FONT PERDRE OU GAGNER UNE CARTE "ISMENE" DEVIENNENT DANS CE CAS
DES CASES OU RIEN NE SE PASSE.
3)_@N ENLEVANT TOUTES LES CARTES AVEC LE CODE . , VOUS AUREZ AUSSI ENLEVE LES CARTES
CONCERNANT LE PERSONNAGE D'JSMENE !

Matériel de la version
PAGGOURGIG :

1 PLATEAU
1 DE SPECIAL
4 PIONS
CARTES "ALEA" SANS CODE
CARTES "AENIGMA" SANS CODE

4 SERIES DE 7 CARTES "PERSONA"



L'INVENTICN DU JEU

Le lien entre notre jeu et le mythe

Les personnages du jeu décédés normalement a la fin du
mythe sont entourés en rouge.

personnage non présent dans le jeu

MENOECEE

'[CREON [ J(:)CASTE]

OEDIPE

N] [ANT E]lETEOELEI[F

[ (HEMO ISMENE

"OLYNIC E]

Nous savons bien que Créon est vivant a la fin de la piece Antigone de Sophocle mais nous
avons choisi de considérer que Créon est du c6té des morts et non des vivants vu ce qu'il
dit: "O mes amis, retirez-moi, enlevez-moi de ces lieux, moi qui ne compte plus parmi
les vivants. [...] Quelle vienne, qu’elle apparaisse, cette destinée derniére, amenant le plus
beau de mes jours, celui qui sera le terme de ma vie | Qu’elle vienne, pour que je ne voie
plus d’autre jour !" (traduction de Nicolas Artaud). Pour nous, il va se suicider ou se laisser
mourir de douleur...

Seule Ismene reste donc présente a la fin de notre jeu parmi les dix personnages présents.



Informations sur la conception du jeu

Ce jeu a été inventé par les quatriémes latinistes du collége de Quissac
dans le Gard. Les 14 créateurs sont :

Léa B.
Agathe C.
Léo C.-B.

Tyfenn D. Emma L.
Matr.iys G. Alexandre L.
Lucile G. Léo M.-P.

Maél O.

Erin S.
Antonin T.
Lou V.
avec leur enseignante, Héléne M.-C.

Le jeu a été réalisé a I'aide de Canva. Quasiment toutes les illustrations ont été choisies sur
Canva mais les dessins des cartes "persona" ont été spécialement concus par deux éleves.

Dans le mythe, la famille des Labdacides est victime de la malédiction de Pélops. Nous,
nous avons été victimes de la malédiction du coronavirus qui a entrainé des absences
répétées d'éleves et méme de l'enseignante juste avant la date fatidique de fin du
concours et ce jusqu'au tout dernier jour... Nous avons essayé de lutter malgré tout contre
le destin qui semblait décidément contre nous en coopérant a distance les uns des autres
pour terminer le jeu!




Persona || Persona I Persona || Persona | Persona




1 2 3

OEDIPUN

6

HAEMON




Imprimer les deux pages précédentes 4, 5 ou 6 fois
pour avoir les lots de cartes pour chaque joueur.
Imprimer cette page-ci une seule fois, ce sont les cartes
"Ismene" supplémentaires si vous voulez jouer a la version longue. Vous
avez ensuite toutes les autres cartes du jeu et éléments a imprimer une seule fois.
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GARDE CETTE CARTE GARDE CETTE CARTE GARDE CETTE CARTE GARDE CETTE CARTE GARDE CETTE CARTE

PRECIFUSEMENT. PRECIFUSEMENT. PRECIFUSEMENT. . PRECIFUSEMENT. PRECIEUSEMENT.
‘ , ‘ Lorsqye ty récy él‘él‘qs ‘ k
Cette carle te pernet o e 4t yase e T v pon ctrcomumeld || 4e nepas ctes sounete
Je ne pgs étre soymis(e) 9 J ; ; 9guelles guen soient, \ Ep9 r oSl . b &
poserq yne carte ‘perseng e 419 case 'henigmaq pendant Jeux tours
qﬂin:;ﬁ;;;{gof: iq d Femplacement’ RIP' - pou:i;:‘()gi?:l?siewas) ou 4 une carte qux contraintes
case (oy 4¢ 1q carte) “}2?«5&'}:4:&2"53"52” “Uen debarvasser ""‘uf]i Tg‘}n';;ﬂ?" 16 - g";ﬁj‘k" tour”,
passe Lon tour” Jont il est en train agssitet lorsgue tu 1€ souhaites et ‘recule de quatre cases’

(valable yne seyle fois

Je se Jebagrrgsser. Jans \a partic).

(valable yne fois
Jans 19 partie).

NS 4
GARDE CETTE CARTE GARDE CETTE CARTE GARDE CETTE CARTE GARDE CETTE CARTE Gﬁifé?j;;\ig\ﬁlam
MEME SI TU NEN AS PRECIEUSEMENT. PRECIEUSEMENT. PRECIEUSEMENT. ' '
PAS ENVE... ‘ . ‘ . ‘
. Tu peux retourner
Tu peux utiliser cette carte s Sy
Prends yne carte Tune peux pas. Tu he peux pas comme joker Contre tout prebléme 9ui 'grrive
. R J¢ toyte 19 partie J¢ toute 1g partie \ i (carte oy cqse)
4e Vemplacement' RIP erdve 1 carte récupérer une carte tout prebleme qui tarrive contre e joyeyr
a chague [ois “{)smene“ (mais ty Ismene’ en trop (carte ou case). Je ton C?\o‘ilx 'u
oLy passes peux en récypérer (mais ty :
par 19 cqgse ‘initium'. ne entrop l..) peux perdre celie (valgble yne seyle fois (valable yne seyle fois
. b Je départ ! 4ans 1q partie) S .
part L.). 4ans 1q partic)




CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

cette carte entraine
9gue tu prends gléqtoirement
(enne veyant, gue e verso)
uhe cqrie ‘persong’
Je toh voisin Je Jroite.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

tette carte a pour efiet 9ue
14 jeueur 9gui est g ta droite
récypére une cqrte Je
'emplacement, 'RIP.
Toutes les cqrtes de 'RIP
solit mélgngées
et it en récypére yne
a\é¢atoirement.

CARTE VALABLE CARTE VALABLE CARTE VALABLE CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT.
‘ ‘ LS Bl SeeT i partir de maintenant,
N | \
(ette carte te permet (ette carte a pour eifet QVZ&"“:LP f-,:,sz"?:ss;,urs e|1); JUs9u'a \a {in du jeu,

J'aller syr g cqse
“pioche une qenigma’
19 plus proche
(avant oy gprés toi)
Tu réponds g V'énigme.

9ue le joueur 4 14 gauche
Ne jouerg pgs le 4€ § son toyr
(qQu €Qgs oy ce ne sergit,
pas 4¢5d \e cas ).
1 va qvancer
Ju méme résultqt
Je 4€ 9ue toi.

plus pel‘soﬂﬂe ne Qoue
\es d€s pour lui-meme.
on joue toujours les 4és
pour soh Veisih de gquche.
Commence Jonc toyt Je suite
en rejougnt les dés *
mQis ce n'est pas pour toil

mais tu gpprends
9ue ce nest pas le cqgs |
kécupére 1g Jernicre carte
‘persenq’ Jont tuy
1'es Jébarrgssé(e)
et sielle 'y est p|uS
prends-en yne autre l..

CARTE VALABLE CARTE VALABLE CARTE VALABLE CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT.
cette carte te conduit, cette cqrte entrgine Cette Cg:‘r:clso’gzrpel‘met N tquz ,‘éﬂ:ﬁ‘;‘}&é‘geq“
directement 9ue Lous 165 joucurs une carte 'aenigng’ précieysement,
\\Pre;‘;‘:,é?ofsq:zrtes re(zmm:gt ~Qu joueur 4e ton choix. -t 19 Jonnes
de Yemplacement, k1P 419 cqse "initiym'. e trf;'rv ée cﬂ(,fz:: bl f t{'}c: :]'S;]] ifs %‘;‘:Che'
4 t:'ng?(;: égct"’" une cqrie ‘persong’ tu repicches une carte "qleq’

Je emplacement RIP...

el tulg passes
a ton vaisin de gquche.
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CARTE VALABLE CARTE VALABLE CARTE VALABLE CARTE VALABLE CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT.

1) est temps 4e Wi €pargner

1 n*qurait pas 44 s'énerver Elle @ réqlisé 9u'elle est 1q Je noyvelles soyffrgnees. Etre tué par celyi gy'on MQuVvaise iJée 4 'qvoir
contre le jeyne homme 9ui mére de soh €poyx et 19 a tué, 9uel comble I.. qccepté le combat singulier
éLait qu méme carrefoyr grand-mere Je ses enfants.. Le sol s'oyvre et Oedipus proposé€ par soh {réve,..

9ue i I Jescend Jirectement 1 g viclence §'Eteocies

Tocasta 4écided en finir aQux Enfers, se retoyrne contre Wi... (ela coite 1 vie g Polynices.
Laius 9 gccompli soh destin avec |q vie et tu peux Tout paisiblement. Tu peux te 4étgusser Je Tu peux te détqusser de

et tu peux te 4étausser 4e te défausser de Tu peux te 4éfqusser de sq carte sity 1'gs encore. sq carte sity 1'gs encore.
sq cqrte sity 1'gs encore. sq cqrte sity 1'qs encore. sq cqrte sity 1'qs encore.

CARTE VALABLE CARTE VALABLE CARTE VALABLE

CARTE VALABLE : 3 . Choix de ne pas
; ‘ IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT. IMMEDIATEMENT., P
IMMEDIATEMENT. . . mettre de carte sur
La \ei fixée par yn v 1 g essayé de. =l = Ismene ici mais
n'est rien par rapport qux colv@incre soh pére Elle apprend de 1q bouche f 1_|“0 perdu toute(\a : "
régles gue oys Jicte Notre J'épargner sq figneee. J'un messqger amille J¢ 3 soeur (squ allieurs.
O 9ue soll fils s'est, Jonné yhe seyle hiece) sq prgpre
Quand Haemen 1a découvre \a mort. fEnaget ach propre:ti,
Antigong g cheisi son destin, sq0s vie, il choisit, 1g mort, L
en toyte conscience. auprés Jelle. Eurydice va donic Ie vegaingre. | | (reon dit '7_‘"“ “9“"‘!};59 plus
Tu peux te déiqusser e Tu peux te déiqusser e u peux te défausser de . Pe(l"m;w“évt'vc:':e: :
59 cqrte si ty 1'gs encore. sq cqrte sity I'gs encore. sq cgrte sity 1'gs encore. u peux Le Jefay 4

sq cqrte sity 1'gs encore.



CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

Tutres disputé(e)
qvec 'Ismene’
cqr elle est Jécidément,
trop molle.
Ty 4ois te J€tqysser
Je 19 carte 'Ismene'.

DS |

>

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT. .

Revirement _par rapport_qu

mythe | Tsmene’ Jecige de

fgire preyve de coyrgge et
qacCompggic sq soeyr

e huit pour procéder g

tenterrement 4e leyr frére.

Elle est Jonc elle qussi
entervée vivante...
Tu Jois te J€fausser Je ta
carte 'Ismene’.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

(ette carte te permet Je

fqire recyler 4e 4 cgses

ton joueur de gquche. (est,

toi 9ui chaisis si qction
de 19 cgse sur 1g9uelie il
grrive s'effectye oy hob.

% N
O

Fi

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

Que celg t'arrgnge oy No,
cette carte te fait
récypérer
uyhe cqrte 'Ismene’
en plys tout Je suite.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

(ette carte te permet
J'avancer e 2 cgses
et 4e (qire I'qction
4€ 14 cqse sur lg9uelie
tu aboytis.

/I

pih

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

Tu peux te defausser
June cqrte 'Ismene’
9ue tu quragis en trop.

(ette carte ne s'gppligue
JohcC p@gs si tu n'qs
9gu'une seyle cqrie
‘Ismene’.

VAN g
NS 4

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

(ette carte te
{qit recyler 4e ) cgses.
N'gccomplis pgs V'qction

Je 19 ¢gse

sur lg9uelie ty

aboyts.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

Suite g une Jispute,
{0l Voisin e Jroite
te Jonne une cqrte ‘personq’
4¢ sob) propre jey
et chaisit 1g9uelie il te Jonme.

|§ N

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

Revirement par rapport, gy
mythe !

‘Ismene’ est gtteinte J'yne
noyvelle €pidémie Je peste e
elle est moyrante...
Man9ue Je chance pour toi, tu
Jois te Jéfqusser e ta carte

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

Suite g une Jispute,
toh Voisin e Jroite
te Jonne yne cqrte ‘persong’
Je soh jeu, gléqtoirement.



CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

(ette carte te tait
recyler 4e I cqgses.
AcComplis V'qction
Je 1q cgse syr
\a9uelle tu abouts.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

(ette carte entraine 9ue tu
échanges tes cartes gvec
celyi 9yi eh g e moibs...

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

(ette carte.te permet de
relgneer le 4¢. L'qction
indiguée suite qu Jeuxieme jet,
Je 4¢ s'qppligue.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

(ette carte te permet de
bloguer 19 personne 9ui est 4
ta dreite oy a ta gauche (c'est
oi 9ui chaisis) pendant un tour.
Doﬂﬂe-hﬂuﬂjetoﬂ
'passe Lon Lour.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

(ette carte te permet Je
relgneer le 4€. |action
indiguée suite qu Jeuxicme
jet de 4€ ne s’appligue pas.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

tette carte entraine 9ue tous
les joueurs piochent, yne carte
‘aleq’. Les qctions se jouent g
partir e toi et oh syit)ordre
4es gigyilles J'yne montre.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

Multiplie e score e ton 4¢
par Jeux
et qvance Je ce nembre
en faisant V'action
Je g cqse J'grrivée.

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

(ette carte te permet 4e
relgneer le 4¢ et si ty obtiens
le méme résultat 9ue ce 9ue

tu viens Je fqgire, tu peux

1e défausser J'yne Je tes
cartes g lemplacement 'RIP'.
(Si ty grrives ici syite gy coté

'@1eq' 4y 4¢€, ty Jais lancer Jeyx

fois les 4¢s maintenant et,
avoir Jeyx mémes résyitats).

CARTE VALABLE
IMMEDIATEMENT.

Muttiplie 1€ score de ton 4¢
par Jeux
et recyle de ce nombre
en fqisgnt V'action
Je \g cqse J'grrivée.

GARDE CETTE CARTE
PRECIEUSEMENT.

(ette carte te permet
J'avaneer de 1, 2 oy j cgses
pour tember syr une cqse 9ui
1'arrange.

(valgble yne seyle fois
Jans \q partie)



Jetons pour se rappeler de passer
son tour au cas ou on aurait tendance a oublier...

Le personnage central

est la Pythie, qui annonce |'avenir.
Sources de I'image de la Pythie : http://unmetrecinquantetrois.blogspot.com/2016/01/pythie.html

Coté Pythie = carte "alea" piochée!



Voici les 6 pions du jeu,
il faut replier horizontalement la case
blanche du bas pour que le pion tienne. Imprimez le char des deux
cotes pour bien identifier le pion quelle que soit la place
ou vous étes assis.
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